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前　　言

　　本标准按照ＧＢ／Ｔ１．１—２００９给出的规则起草。

本标准由全国信息技术标准化技术委员会（ＳＡＣ／ＴＣ２８）提出并归口。

本标准起草单位：中兴通讯股份有限公司、华为技术有限公司、成都勤智数码科技股份有限公司、

浪潮软件集团有限公司、北京软件和信息服务交易所有限公司、浪潮电子信息产业股份有限公司、上海

天玑科技股份有限公司、天津南大通用数据技术股份有限公司、中国电子技术标准化研究院。

本标准主要起草人：黄峥、牛家浩、王源、张强、汪绍飞、刘宇峰、吴志刚、张安文、赵江、苏志远、王静。
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信息技术　通用数据导入接口

１　范围

本标准规定了通用数据导入接口，包括数据源与大数据系统间应提供的主流通用的数据导入接口，

及接口要求。

本标准适用于大数据系统的数据导入接口的研制和测试。

２　规范性引用文件

下列文件对于本文件的应用是必不可少的。凡是注日期的引用文件，仅注日期的版本适用于本文

件。凡是不注日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。

ＧＢ／Ｔ３５２９５—２０１７　信息技术　大数据　术语

３　术语和定义

ＧＢ／Ｔ３５２９５—２０１７ 界定的术语和定义适用于本文件。为了便于使用，以下重复列出了

ＧＢ／Ｔ３５２９５—２０１７中的某些术语和定义。

３．１　

大数据　犫犻犵犱犪狋犪

具有数据量大、数据速度高、数据种类多样和（或）数据可变性高等主要特征，要求运用可扩展技术

进行有效存储、操作、管理和分析的大规模数据集。

注１：大数据通常以不同的方式被使用，例如，可作为处理大数据大规模数据集的可扩展技术的代名词。

注２：大数据通常是一个或多个问题的集合：

ａ）　数据种类：不规则或异构数据的导航、查询和输入问题；

ｂ）　数据量：处理大数据集时需要的并行计算、存储和管理问题；

ｃ）　数据有效性／真实性：描述性数据和关于实时决策对象的自我查询问题；

ｄ）　数据速度：数据的到达速率问题；

ｅ）　数据可视化：数据集的呈现和聚集问题。

［ＧＢ／Ｔ３５２９５—２０１７，定义２．１．１］

３．２　

动态数据　犱犪狋犪犻狀犿狅狋犻狅狀

处于活动状态，其典型特征表现为大数据的速度和多变性特征的数据。

注：它们在网络上传输或暂时驻留于计算机内存中供读取或更新。对它们以实时或近实时方式进行处理和分析。

［ＧＢ／Ｔ３５２９５—２０１７，定义２．１．３６］

３．３　

静态数据　犱犪狋犪犪狋狉犲狊狋

处于静止状态，其典型特征表现为大数据的体量和多样性特征的数据。

注：它们通常是存储于物理媒体中的数据。

［ＧＢ／Ｔ３５２９５—２０１７，定义２．１．３７］
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４　接口要求

４．１　总则

根据数据的产生方式、存储状态、数据应用方法、实时性等，可以将数据源分为两大类数据：静态数

据和动态数据。静态数据与动态数据都可以包含结构化、半结构化、非结构化类型的数据。

静态数据一般以文件方式存储；动态数据包括消息数据、流式数据等，由数据源以实时或准实时方

式动态产生。动态数据通常通过消息中间件导入到大数据系统，消息中间件可以支持各种数据类型传

输并满足实时性要求。

本标准规定以下两类主流通用的接口，即静态数据的文件导入接口和动态数据的消息导入接口：

ａ）　静态数据的文件导入接口：实现将文件类的静态数据从数据源导入到大数据系统，简称文件

接口。

ｂ）　动态数据的消息导入接口：实现将消息数据、流式数据等动态数据从数据源导入到大数据系

统，简称消息接口。

大数据系统的数据导入接口在大数据系统中所处的位置以及与其他部分的接口关系，如图１所示。

图１　数据导入接口关系图

４．２　接口实现要求

４．２．１　概述

接口实现应遵循以下基本原则：

ａ）　接口应能够适配不同的大数据系统版本；

ｂ）　接口应能够保证数据传输过程的安全性、可靠性、稳定性和完整性。

接口操作描述参见附录 Ａ。

４．２．２　静态数据的文件导入接口

静态数据的文件导入接口，适用于客户端与服务器端进行批量文件传输，具有分布式、高吞吐等

特性。

文件导入接口提供两种接口操作模式：

ａ）　操作模式一是数据源作为客户端，大数据系统作为服务器端，客户端与服务端之间采用ＦＴＰ

协议交互，客户端首先显式登录到服务器端，再进行文件上传和下载操作，如图２所示。

２
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图２　文件导入接口操作模式一

　　接口流程如下：

１）　客户端登录服务器端；

２）　客户端获取服务器端文件存储位置；

３）　客户端上传单个文件到服务器端指定文件存储位置；

４）　客户端从服务器端指定存储位置下载服务器单个文件；

５）　客户端登出服务器。

ｂ）　操作模式二是客户端与服务器端之间通过大数据系统的数据传输协议进行文件传输操作，该

模式不同于模式一，不需要显式登录服务端。该模式支持扫描满足规则的数据文件及并发传

输多个文件。如图３所示。

图３　文件导入接口操作模式二

　　在操作模式二中，客户端先建立与服务器的连接，然后按规则扫描满足条件的本地文件，并通过大

数据系统的数据传输协议将文件上传到大数据系统，传输完成后关闭连接。

接口流程如下：

１）　客户端隐式登录服务器，建立连接；

２）　客户端按照规则从源路径扫描本地文件；

３）　客户端通过大数据系统的数据传输协议，将扫描得到的文件数据批量上传到服务器的指

定路径；

４）　数据传输完成后，客户端关闭与服务器的连接。

４．２．３　动态数据的消息导入接口

动态数据一般通过消息中间件，将结构化／半结构化／非结构化的数据实时或准实时地导入大数据
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系统；可进行持久化操作，将消息持久化到磁盘，具有高吞吐、分布式、实时等特性，可用于批量消费以及

实时应用。

消息中间件应用中包含生产者角色、代理角色和消费者角色。数据源是生产者，大数据系统是消费

者，消息中间件是代理。

消息中间件接口关系，如图４所示。

图４　消息中间件接口关系图

　　接口处理方式：

建立生产者与消费者后，由生产者和代理建立消息并发送数据。消费者通过代理接收并消费生产

者发送的消息数据。生产者、消费者使用完成后，需要关闭并释放资源。如图５所示。

图５　接口处理方式

　　接口流程如下：

１）　在发送消息前，数据源通过接口创建生产者，生产者向代理建立消息会话；

２）　在消费数据之前，大数据系统通过接口创建消费者，消费者建立向代理的消息会话；

３）　生产者向代理发送数据；

４）　消费者从代理接收数据；

５）　销毁生产者，生产者终止向代理的消息发送会话，并释放相关资源；

６）　销毁消费者，消费者关闭消息接收会话，并释放相关资源。
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附　录　犃

（资料性附录）

接口操作说明

犃．１　静态数据的文件导入接口

犃．１．１　操作模式一

犃．１．１．１　登录

操作名：Ｌｏｇｉｎ

描述：登录。

参数：见表Ａ．１。

表犃．１　犔狅犵犻狀

参数名 描述 类型 可选性

ＵｓｅｒＮａｍｅ 用户名 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｐａｓｓｗｏｒｄ 密码 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｕｒｌ 目标地址 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｐｏｒｔ 端口 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

返回值：

ＲｅｔＣｏｄｅ 返回结果 Ｂｏｏｌｅａｎ 必选

犃．１．１．２　获取文件列表

操作名：ＧｅｔＦｉｌｅＬｉｓｔ

描述：列举服务器端指定目录下的文件名列表。

参数：见表Ａ．２。

表犃．２　犌犲狋犉犻犾犲犔犻狊狋

参数名 描述 类型 可选性

ＦｉｌｅＰａｔｈ 路径 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｒｅｃｕｒｓｉｖｅ 是否包含子目录 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

Ｃｏｍｐａｒａｔｏｒ 排序规则 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

ＦｉｌｅＮａｍｅＦｉｌｔｅｒ 文件名过滤器 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

返回值：

ＲｅｔＣｏｄｅ 返回结果 Ｂｏｏｌｅａｎ 必选

ＦｉｌｅＬｉｓｔ 文件列表 Ｌｉｓｔ＜Ｓｔｒｉｎｇ＞ 可选
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犃．１．１．３　下载文件

操作名：ＤｏｗｎＬｏａｄＦｉｌｅ

描述：下载单个文件。

参数：见表Ａ．３。

表犃．３　犇狅狑狀犔狅犪犱犉犻犾犲

参数名 描述 类型 可选性

ＦｉｌｅＰａｔｈＡｎｄＮａｍｅ 待下载文件路径及名称 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｃａｌｌｂａｃｋ 回调接口 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

Ｔｉｍｅｏｕｔ 超时时间单位秒（ｓ） Ｉｎｔ 可选

返回值：

ＲｅｔＣｏｄｅ 返回结果 Ｂｏｏｌｅａｎ 必选

犃．１．１．４　上传文件

操作名：ＵｐＬｏａｄＦｉｌｅ

描述：上传单个文件。

参数：见表Ａ．４。

表犃．４　犝狆犔狅犪犱犉犻犾犲

参数名 描述 类型 可选性

ＳｏｕｒｃｅｆｉｌｅＰａｔｈＡｎｄＮａｍｅ 待上传源文件路径及名称 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

ＴａｒｇｅｔｆｉｌｅＰａｔｈ 文件上传目的路径 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

ＦｉｌｅＲｅｇｉｏｎ 是否以文件创建时间建立目标目录 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

ＣｏｍｐｒｅｓｓｉｏｎＥｎａｂｌｅ 是否压缩 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

ＣｏｍｐｒｅｓｓｉｏｎＴｙｐｅ 上传压缩方式 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

ＥｎｃｏｄｅＴｙｐｅ 上传文件的编码方式 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

ＢａｃｋｕｐＥｎａｂｌｅ 上传后是否备份 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

ＣｈｅｃｋＥｎａｂｌｅ 是否开启校验 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

ＣｈｅｃｋＣｌａｓｓ 校验模式 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

Ｃａｌｌｂａｃｋ 回调接口 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

Ｔｉｍｅｏｕｔ 超时时间单位秒（ｓ） Ｉｎｔ 可选

返回值：

ＲｅｔＣｏｄｅ 返回结果 Ｂｏｏｌｅａｎ 必选

犃．１．１．５　登出

操作名：Ｌｏｇｏｕｔ

描述：登出。
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参数：无。

返回值：无返回值。

犃．１．２　操作模式二

犃．１．２．１　文件传送

操作名：ＳｅｎｄＦｉｌｅ

描述：向服务器传输单个／多个文件。

参数：见表Ａ．５和表Ａ．６。

表犃．５　犛犲狀犱犉犻犾犲

参数名 描述 类型 可选性

ＵｓｅｒＮａｍｅ 用户名 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｐａｓｓｗｏｒｄ 密码 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｕｒｌ 目标地址 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｐｏｒｔ 端口 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

ＦｉｌｅＰａｔｈＡｎｄＦｉｌｔｅｒＲｕｌｅｒ 文件路径及传输规则 Ｌｉｓｔ＜ＦｉｌｅＰａｔｈＡｎｄＦｉｌｔｅｒＲｕｌｅｒ＞ 必选

返回值：

ＲｅｔＣｏｄｅ 返回结果 Ｂｏｏｌｅａｎ 必选

　　其中，文件传输规则ＦｉｌｅＰａｔｈＡｎｄＦｉｌｔｅｒＲｕｌｅｒ支持的类型和参数见表Ａ．６。

表犃．６　犉犻犾犲犘犪狋犺犃狀犱犉犻犾狋犲狉犚狌犾犲狉

参数名 描述 类型 可选性

ＦｉｌｅＰａｔｈ 文件传输路径（包括源路径、目的路径） Ｓｔｒｉｎｇ 必选

ＦｉｌｅＮａｍｅ 文件名（含过滤规则） Ｓｔｒｉｎｇ 必选

ＦｉｌｅＲｅｇｉｏｎ 是否以文件创建时间建立目标目录 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

ＣｏｍｐｒｅｓｓｉｏｎＥｎａｂｌｅ 是否压缩 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

ＣｏｍｐｒｅｓｓｉｏｎＴｙｐｅ 上传压缩方式 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

ＥｎｃｏｄｅＴｙｐｅ 上传编码方式 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

ＢａｃｋｕｐＥｎａｂｌｅ 上传后是否备份 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

ＣｈｅｃｋＥｎａｂｌｅ 是否开启校验 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

ＣｈｅｃｋＣｌａｓｓ 校验模式 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

ＳｃａｎｔｉｍｅＥｎａｂｌｅ 是否设置扫描时间 Ｂｏｏｌｅａｎ 可选

ＳｃａｎＴｉｍｅ 扫描时间间隔单位秒（ｓ） Ｉｎｔ 可选

犃．２　动态数据的消息导入接口

犃．２．１　创建生产者

操作名：ＣｒｅａｔｅＰｒｏｄｕｃｅｒ
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描述：在发送消息前，需要首先创建生产者和消费者。生产者向代理建立消息发送会话。

参数：见表Ａ．７。

表犃．７　犆狉犲犪狋犲犘狉狅犱狌犮犲狉

参数名 描述 类型 可选性

Ｂｒｏｋｅｒｌｉｓｔ Ｂｒｏｋｅｒ连接配置 Ｌｉｓｔ＜Ｓｔｒｉｎｇ＞ 必选

Ｐｒｏｄｕｃｅｒｃｏｎｆｉｇ 配置文件 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

Ｐｒｏｐｅｒｔｙ 配置项列表 Ｌｉｓｔ＜ｐｒｏｐ＞ 可选

Ｔｏｐｉｃ 消息的Ｔｏｐｉｃ名称 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｃｏｍｐｒｅｓｓｉｏｎｃｏｄｅｃ 消息编解码方法 Ｉｎｔ 可选

返回值：

ＲｅｔＣｏｄｅ 返回结果 Ｂｏｏｌｅａｎ 必选

Ｐｒｏｄｕｃｅｒ ｐｒｏｄｕｃｅｒ实例 Ｐｒｏｄｕｃｅｒ 必选

犃．２．２　消息发送

操作名：ＳｅｎｄＭｅｓｓａｇｅ

描述：生产者向代理（数据接口层）发送数据。

参数：见表Ａ．８。

表犃．８　犛犲狀犱犕犲狊狊犪犵犲

参数名 描述 类型 可选性

Ｔｏｐｉｃ 消息的Ｔｏｐｉｃ名称 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

Ｍｅｓｓａｇｅ 要发送的消息流 Ｂｙｔｅ［］ 必选

返回值：

ＲｅｔＣｏｄｅ 返回结果 Ｂｏｏｌｅａｎ 必选

犃．２．３　销毁生产者

操作名：ＤｅｓｔｏｒｙＰｒｏｄｕｃｅｒ

描述：销毁生产者。生产者终止向代理的消息发送会话，并释放相关资源。

参数：无。

返回值：无。

犃．２．４　创建消费者

操作名：ＣｒｅａｔｅＣｏｎｓｕｍｅｒ

描述：创建消费者。消费者建立向代理的消息会话。

参数：见表Ａ．９。

８
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表犃．９　犆狉犲犪狋犲犆狅狀狊狌犿犲狉

参数名 描述 类型 可选性

Ｂｏｏｔｓｔｒａｐｓｅｒｖｅｒ 代理的连接信息 Ｌｉｓｔ＜Ｓｔｒｉｎｇ＞ 必选

ＣｏｎｓｕｍｅｒＣｏｎｆｉｇ 配置属性文件 Ｓｔｒｉｎｇ 可选

Ｐｒｏｐｅｒｔｙ 配置项 Ｌｉｓｔ＜ｐｒｏｐ＞ 可选

Ｔｏｐｉｃ 消息的Ｔｏｐｉｃ名称 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

返回值：

ＲｅｔＣｏｄｅ 返回结果 Ｂｏｏｌｅａｎ 必选

Ｃｏｎｓｕｍｅｒ Ｃｏｎｓｕｍｅｒ实例 Ｃｏｎｓｕｍｅｒ 可选

犃．２．５　消息接收

操作名：ＲｅｃｅｉｖｅＭｅｓｓａｇｅ

描述：消费者（数据平台接口层）接收数据。

参数：见表Ａ．１０。

表犃．１０　犚犲犮犲犻狏犲犕犲狊狊犪犵犲

参数名 描述 类型 可选性

Ｔｏｐｉｃ 消费的Ｔｏｐｉｃ名称 Ｓｔｒｉｎｇ 必选

返回值：

ＲｅｔＣｏｄｅ 返回结果 Ｂｏｏｌｅａｎ 必选

Ｍｅｓｓａｇｅ 接收的消息流 Ｂｙｔｅ［］ 必选

犃．２．６　销毁消费者

操作名：ＤｅｓｔｏｒｙＣｏｎｓｕｍｅｒ

描述：销毁消费者。消费者关闭消息接收会话，并释放相关资源。

参数：无。

返回值：无。
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